Miniholdturneringen

Arets holdkvalifikation afvikles som mini-hold over 5 omgange med 3 kampe af 10 spil pr.
omgang.

Der er afsat 70 minutter til at spille de 10 spil og der er 10 minutter imellem kampene til at
regne ud og gare klar til neeste omgang.

Det er vigtigt at alle starter samtidigt pa efterfalgende kamp, dels skal BridgeMate
systemet genstartes imellem hver kamp, hvilket ikke kan ske far alle er feerdige, dels skal
kortene samles sammen og et nyt saet omdeles. Spillere som er tidligt faerdige kan hjzelpe
processen ved at sortere og stable kortmapperne.

Ved starten af hver kamp skal medlemsnumre for hver spiller indtastes pa BridgeMaten,
en liste over medlemsnumre findes pa bagsiden af dette papir..

Veer omhyggelig med at starte med de rigtige spil og spil helst spillene i reekkefolge, det er
dog lovligt at springe over. Der ma aldrig veere mere end 2 spil kort pa et bord. Numrene
pa startspillene star pa plancherne.

Mindst en spiller pa hvert hold udfylder et regnskab, regnskabet skal ikke afleveres men
ma gerne gemmes aht. til efterfelgende fejlrettelse. Efter kampen udregnes resultatet, en
resultatblanket udfyldes og afleveres ved computer bordet. Er der uoverensstemmelse
imellem indtastningen pa BridgeMatene og resultatblanketten gaelder resultatblanketten.
Resultatblanketterne ligger pa bordet med lavste bordnummer.

Hjemmeholdet sidder N/S ved bordet med det laveste bordnummer og @V ved bordet med
det hgjeste bordnummer, udeholdet sidder modsat. Udeholdet seetter sig farst (JV ved
laveste og NS ved hgjeste bordnummer), hjemmeholdet kan herefter frit veelge mellem de
ledige stole).

IMP-SCALA 10 spils kampe.

Imp Resultat Imp Resultat Imp Resultat
0-1 15-15 16-18 20-10 34-37 25-5
2-6 16-14 19-21 21-9 38-41 25-4
7-9 17-13 22-25 22-8 42-45 25-3
10-12 18-12 26-29 23-7 46-50 25-2
13-15 19-11 30-33 24-6 51-55 25-1

56+ 25-0



